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BAB 5 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1.  Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan yaitu mulai 

dari pengumpulan data, analisis, perancangan, pemrograman, testing, 

sampai dengan evaluasi. Maka, kesimpulan-kesimpulan yang 

diperoleh adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi multimedia interaktif ini telah menggunakan elemen - 

elemen multimedia seperti teks, audio, video, gambar, dan 

animasi dalam pengembangannya. 

2. Aplikasi multimedia interaktif “Solusi studi ke Eropa” ini 

mempunyai tampilan dan desain yang menarik. 

3. Aplikasi multimedia interaktif “Solusi studi ke Eropa” ini 

mudah digunakan. 

4. Aplikasi multimedia interaktif “Solusi studi ke Eropa” ini 

dapat menyampaikan informasi dengan baik. 

5. Aplikasi multimedia interaktif “Solusi studi ke Eropa” ini 

dapat membuat siswa tertarik dengan studi yang ada di Jerman. 

 

5.2. Saran 

Saran-saran yang diberikan oleh responden kepada 

pengembang untuk perbaikan aplikasi multimedia interaktif ini yaitu: 

1. Menambahkan fitur pencarian kata untuk memudahkan 

pengguna dalam mencari informasi yang dibutuhkan. 

2. Animasi diperbanyak seperti animasi saat pemilihan menu, 

pemilihan gambar, dan animasi latar belakang. Sehingga 

pengguna akan lebih tertarik untuk menggunakan aplikasi ini. 

3. Informasi lebih dikembangkan lagi, tidak hanya membahas 

tentang cara melanjutkan studi ke Jerman, tetapi juga 
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membahas tentang cara melanjutkan studi ke bagian eropa 

lainnya. 

4. Aplikasi multimedia interaktif diimplementasikan ke dalam 

kiosk informasi dan website berbasis Flash. 

5. Menambahkan fitur perubahan bahasa menjadi bahasa Inggris, 

Jerman, Prancis, dan Chinese, untuk memudahkan pengguna 

dalam menggunakananya. 


